DIGITALIS KULTURA

emelt szintl érettsegi felkeszito
(fakultacio)

Az emelt szintli érettségi felkészitd (régi nevén fakultacid) a 9-11. illetve 7-11. évfolyamon
tanitott kozépszintli vizsgara sziikséges tananyagat egésziti ki az emelt szintd
kovetelményekhez kapcsolodd ismeretekkel és lehetdséget biztosit a szobeli és gyakorlati,
témakorok megismerésére, gyakorlasara.

A digitalis kultura tantargy ismeretkorei, fejlesztési teriiletei hozzajarulnak ahhoz, hogy a
tanul6 az informéciods tarsadalom aktiv tagjava valhasson. Az informatikai eszk6zok hasznalata
olyan eszkdztudast nyujt a tanuldknak, melyet a tanuldsi folyamat kozben barmely
ismeretszerz0, -feldolgozo és alkotd tevékenység soran alkalmazni tudnak. Ennek érdekében
fontos a rendelkezésre 4all6 informatikai ¢és informdaciés eszkozok ¢&s szolgaltatasok
megismerése, milkodésiik megértése, az egyéni sziikségleteknek megfeleld szolgéltatasok
kivalasztasa, és célszert, értd6 modon vald kritikus, biztonsagos, etikus alkalmazasa.

Az informatikai és informdcios eszkozok, szolgaltatdsok az egyén életének és a tarsadalom
miikodésének szinte minden teriiletét atszovik, ezért a digitalis kultura tantargyban szerepld
fejlesztési  terliletek  szdmos  teriileten  kapcsolédnak a  Nemzeti  alaptanterv
miveltségteriileteinek fejlesztési feladataihoz. A digitalis kultira tantargy keretében
megoldandd feladatok témdjanak kivalasztdsakor, tartalmainak meghatdrozasakor fokozott
figyelmet kell forditani a kiemelt nevelési célok, a kulcskompetenciak és az életszerti, relevans
informaciok megjelenitésére.

A digitalis kultara tantargy feladata, hogy korszerli eszkozeivel és mddszereivel felkeltse az
érdeklddést a tanuls irant és lehetdvé tegye, hogy a tanuld a rendelkezésre 4llo informatikai
eszkozok segitségével hatékonyabba tegye a tanuladsi folyamatot. Az informatika tanuldsa
ismerje fel a tanulési folyamatban a problémamegoldas fontossagat, az informaciokeresés €s az
eszkOzhasznalat szerepét, legyen képes megszervezni tanulasi kornyezetét, melyben fontos
szerepet jatszanak az informatikai eszk6zok, az informacioforrasok és az online lehetdségek.

A digitéalis kultura tantargy segiti a tanulot abban, hogy az internet altal nyujtott lehetdségek
kihasznaldsaval aktivan részt vegyen a demokratikus tarsadalmi folyamatok alakitaséban,
iigyeljen a biztonsagos eszkdzhasznalatra, fejlessze kritikus szemléletét, érthetd modon és
formaban tegye fel a témaval kapcsolatos kérdéseit, torekedjen az ¢€pitdé javaslatok
megfogalmazasara, késziiljon fel a valtozasokra. A digitalis kultira tantargy kiemelt célja a
digitalis kompetencia fejlesztése, az alkalmazo6i programok felhasznaléi szinti alkalmazasa, az
informacid szerzése, értelmezése, felhasznalasa, az elektronikus kommunikacioban valé aktiv
részvétel.

A digitalis kultara tantargy keretén beliil elsajatitott alapok lehetdvé teszik azt, hogy a tanul6 a
mas tantdrgyak tanuldsa sordn készitett feladatok megoldasakor informatikai tudasat
alkalmazza. A digitalis kultira tantargy feladata a formalis uton szerzett tudas rendszerezése €s
tovabbfejlesztése, a nem formalis modon szerzett tudas integraldsa, a felmeriilé problémak
értelmezése és megoldasa. Az egyéni, a csoportos, a tanorai és a tanéran kiviili tanulas fontos
szintere és eszkdze az iskola informatikai bazisa és konyvtara, melyek hasznélatahoz a digitalis
kultira tantargy nytjtja az alapokat.



Az informatika miiveltségteriilet fejlesztési céljai — a tanulok valjanak a digitalis vilag aktiv
polgarava —, illetve a Nemzeti alaptanterv fejlesztési céljai, valamint az ott leirt digitalis
kompetenciak fejlesztése akkor valosulhatnak meg, ha az egyes tantargyak, muveltségteriiletek
tanitdsa és a tandran kiviili iskolai tevékenységek szervesen, 6sszehangolt médon kapcsolédnak
az informatikdhoz. Az informatika miiveltségteriilet egyes elemeinek elsajatittatasa, a
készségek fejlesztése, az informatikai tudéas alkalmazésa tehat valamennyi muveltségteriilet
feladata. A digitalis kompetencia fejlodését segithetik példaul a szaktanarok kozotti
egylittmiikddések (példaul: kozos, tobb tantargyat atfogd feladatok), tovabba az aktiv részvétel
a kulturalis, tarsadalmi és/vagy szakmai célokat szolgald kozosségekben és halozatokban.

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nemzeti alaptanterv részletesen targyalja.
Ezek a teriiletek szervesen kapcsolodnak egymashoz. Az egyes miiveltségteriiletek a fejlesztési
feladatok megvalositasa soran épitenek a digitalis kultara tantdrgy keretében megalapozott
tudasra ¢s az informatikai eszk6z6k hasznalatara.

A NAT célkitiizése a nevelési-oktatasi szakasz végére

e A tanuld ismeri az informatikai eszk6zok ¢és a milkddtetd szoftvereik célszerii
valasztasanak alapelveit, A tanuld hasznalja a digitalis halézatok alapszolgaltatasait, az
online kommunikicido eszkozeit, tisztdban van az ezzel jard veszélyekkel, ezzel
Osszefliggésben ismeri a segitségnyujtasi, segitségkérési lehetdségeket;

e A tanuldo gyakorlatot szerez dokumentumok Iétrehozasat segité eszkozok
hasznalataban;

e A tanulé megismeri az adatkezelés alapfogalmait, képes a nagyobb adatmennyiség
tarolasat, hatékony feldolgozasat biztositdé eszkozok ¢és modszerek alapszintii
hasznalatara, érti a mikodésiiket;

e A tanul6d megismeri az algoritmikus probléma megoldasahoz sziikséges modszereket és
eszkozoket, megoldasukhoz egy magas szintli formalis programozasi nyelv fejleszt6i
kornyezetét 6nalloan haszndlja;

e A tanul6 hatékonyan keres informaciot; az IKT-tudaselemek felhasznalasaval tarsaival
egytittmiikodve problémakat old meg;

e A tanulo ismeri az e-Vilag elvarasait, lehetdségeit és veszélyeit.

Témakorok

e Az informatikai eszk6zok haszndlata az informatikai eszkozok felhasznalasanak
lehetdségei, az informatikai kdrnyezet

e A mobileszkdzok, szamitogépek, halozatok operacios rendszerei, felhdszolgéltatasok

e Segédprogramok, digitalis kartevok elleni védekezés, allomanyok tomoritése

e Digitalis irastudds nagyméretll szoveges dokumentumok szerkesztését eldsegitd
eszkzok

e Multimédids és webes dokumentumok szerkesztése és készitése

e (rafikus abrak készitése €s képszerkesztés

Problémamegoldds informatikai eszkozokkel ¢és modszerekkel —algoritmizalas,

modszerek, eszk6zok hasznalata, tipusalgoritmusok

Adatkezelés tablazatkezeld alkalmazassal

Adatkezelés adatbazis-kezeld rendszerrel

Szamitogépes szimulacid

Informécios technoldgidk informacidkeresés €s online kommunikaciod

Mobiltechnologiai ismeretek

E-allampolgarsagi ismeretek, e-szolgaltatasok, e-iigyintézés, e-kereskedelem



A NAT ¢és a kerettanterv részletesen tartalmazza a témakorok kimeneti kovetelményeit, ennek
bemutatdsa nem célja e dokumentumnak. A felvazolasa viszont nélkiilozhetetlen, hiszen az
emelt szintli érettségire valo felkészités az érettségi kovetelményeire Gsszpontosit, ami e
témakoroknek csupan egy részhalmaza, igy nem tartalmazza mindegyiket. Ez korant sem baj,
hiszen a fakultacios 6rak mellett a 11. évfolyamon 2 6ra all rendelkezésre a témakorok részletes
megtargyalasdhoz.



11-12. évfolyam

Az emelt szintl érettségi kovetelményeit alapul véve, az eldkészitd orak alapul veszik aza
alapfoku elméleti és kozép szintli gyakorlati ismeretek meglétét, de a tobbféle tagozat vagy
képzésbdl adodo kiilonbségek felszinre hozasaval és a megszerzett tudas ismétlésével,
rendszerezésével is foglalkoznia kell.

A két évfolyam a szamitogéppel segitett problémamegoldas, vagy masként az algoritmizalas és
programozas terililetét fedi le és probalja az emelt vizsgara hatékony tudassal felvértezni a
diakokat, ez nem mindenkinek sikeriil. Az algoritmikus gondolkodas a természettudoményos
targyakhoz hasonldéan megfelelé szemlélete, gondolkoddsmodot kivan. A didkok a szellemi
érettségi szintjiikh6z mérten vagy konnyen, vagy nehezen, vagy egyaltalan nem tudjak
hatékonyan elsajatitani a programozas megfeleld szinti ,,miivészetét”.

Ezért a didkok, a jelenlegi szabalyozas mellett, ¢lhetnek azzal a lehetdséggel, hogy akar az
utolso pillanatban is valaszthatjak a kdzépszinti érettségit az emelt helyett. Ezért az 6rakon
biztositani kell teret a kzépszintii feladatsorok gyakorlasara is.

Nagyon fontos a diakok preciz tajékoztatisa az érettségivel kapcsolatban, hiszen a
kovetelmények nem csak szintenként, hanem a szintek kozott is nagyon megvaltozott. (Pl.:
kozépszinten nincs szobeli, emelt szinten gyakorlati feladat van szobelin, stb...)

Az emelt szintl erettségi felkészitd témakorei

e Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

e Szovegszerkesztés

e Szamitogépes grafika (raszter/vektor)

e Publikalas a vilaghalon (HTML, CSS)

e Multimédias dokumentumok készitése (Prezentacio)

e Tablazatkezelés

e Adatbazis-kezelés

Oraszam: 72+64 ora/2év
2 ora/hét
Az éves Oraszam felosztasa
Témakor Oraszim Oraszam
11. évfolyam | 12. évfolyam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 40 éra 10 6ra
Szovegszerkesztés 0 ora 10 ora
Szamitogépes grafika (raszter/vektor) 6 ora 4 ora
Publikalas a vilaghalon (HTML, CSS) 0 6ra 10 éra
Multimédids dokumentumok készitése (Prezentacio) 6 ora 2 6ra
Tablazatkezelés 0 ora 20 éra
Adatbazis-kezelés 20 éra 8 ora
Osszesen: 72 éra 64 éra




11. évfolyam

Oraszam: 72 Ora/év

2 ora/hét

Az éves Oraszam felosztasa

Témakor Oraszim
11. évfolyam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 40 éra
Szamitogépes grafika (raszter/vektor) 6 ora
Multimédias dokumentumok készitése (Prezentacid) 6 ora
Adatbazis-kezelés 20 ora
Osszesen: 72 éra

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata (40 ora)
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerli problémak megolddsdhoz sziikséges tevékenységek lépéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkezé elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam,
karakter, szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv
fejlesztdi kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, €s azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldéasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal,

tapasztalatokat szerez a kezddéértékek valtoztatdsdnak hatdsair6l a szimulécios
programokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
A problémamegoldd tevékenység tervezési €s szervezési kérdései. Szdveges
specifikacio készitése

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata



e Azelemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

e Adatok feldolgozasa szoveges allomanybol

e Egyszerl algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

e Egyszerl tipusalgoritmus hasznélata

o A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

o Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

e Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

e A program megtervezése, kodolasa

o Tesztelés, elemzés

e Objektumorientalt szemlélet

e Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

Fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi mod, egész szam,
valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerti algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolés, objektumorientaltsag, osztaly, konstruktor, metddus
(tagfliggvény), tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

Javasolt tevékenységek

e Hétkoznapi és maés tantargyakhoz kapcsolodd feladatok egyszerii algoritmusanak
tervezése és kodolasa

e [Egy feladatot megoldoé eljaras leirasa egy algoritmusleir6 eszkozzel

e Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

e Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznélataval

e Problémamegoldds a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalloan és teammunkaban

e A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6zos megbeszélése

e Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonboz6 kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eldallitasa €s hasznalata

e Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok kozds megbeszélése

e Heétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo problémak megoldasa projektmunkéban
(pl. mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valoszinliség-
szamitasi feladatok, demografiai modellek)

Adatbazis-kezelés (20 ora)

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat
nyer Ki;

e a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, trlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



e ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
e az adatbazisban interaktiv mdodon keres, rendez és sziir.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Strukturalt adattarolas

e Adattipusok: széveg, szam, datum, i1d6, logikai

e Tablakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa

SQL nyelv

Lekérdezések készitése (valaszto, torld, frissitd, tablakészitd)
Sztirési feltételek megadasa

Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

Jelentések készitése

e Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése

Fogalmak

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez0; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, idd, logikai; 0sszeg, atlag, sz¢€lséérték, darabszam,
szlrés, szlrési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

Javasolt tevékenységek

e Adatok szlirése, lekérdezése ¢és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- és kulturdlis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplébol

e Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezel6 rendszer segitségével (SQL)

e Adott problémanak megfeleld adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési feltételek,
Osszesito fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezelé programban (SQL)

e Adott feladat kiilonb6z6 megoldési lehetdségeinek k6zos elemzése

o Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

Szamitégépes grafika (6 ora)
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e |étrehozza az adott probléma megoldasdhoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
e Iétrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
e tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas
Dokumentumszerkesztd program alakzataival dbra készitése minta vagy leirds alapjan
Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra tarolasi modszerének ismerete

Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzformaciok

e Vektorgrafikus szerkesztoprogram hasznalata



Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap
Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzforméaciok: elforgatas, tiikrozés

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kett6zés, klonozas

Gorbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

Fogalmak

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatds, eltolds, tiikkrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszog, tOorott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzodés,
szaggatottsadg, csoportositas, kettdzés, klonozas, csomopont, csomoOpontmiiveletek, 3D-S

alakzat

Javasolt tevékenységek

Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz
szlikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal 4abrdk készitése mds tantdrgyak tananyagihoz
kapcsolodo témaban

Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban abrakészités bemutatokészit vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

Logok, piktogramok  készitése  geometrikus  alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztéprogram hasznalataval

Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomdpontok modositasaval,
transzformaciok végrehajtasaval

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Raszter- ¢s vektorgrafikus abrak konverzigja egy adott felhasznalas igényeinek
megfeleléen

Multimédias dokumentumok készitése - prezentacio (6 éra)
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyseges megjelenésii, nagy méretli bemutatokat szerkeszt

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

a diamintat magabiztosan hasznalja;,
a bemutatd céljanak megfeleld animaciot és attlinést alkalmaz
ismeri az objektumfiiggd animacidbeallitasokat

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egységes formazasi eszk6zok hasznalata a prezentaciokban (diaminta)
Vektorgrafikus abrak készitése



Fogalmak

fénykép, rasztergrafika, vektorgrafika, diaminta, animacio, attiinés, grafikon, tablazat, diagram
Javasolt tevékenységek

e Nagy méretii prezentaciok egységes szerkesztése

A tovabbhaladas feltételei

A fejlesztési feladatok és ismeretek fejezetekben foglaltak elégséges szintii (25%) teljesitése.



A szamonkérés formai, moédszerei és rendje

Az 6rai munka folyamataban, a felszo6litdsok soran van lehetdségiink a szakkifejezések
elsajatitasanak figyelemmel kisérésére (folyamatosan)

Els6sorban orai, gyakorlati szdmonkérési formak alkalmazasa (45 perces Osszetett
dolgozat), mert a hazi feladat digitalis formaban konnyen masolhato.

Az irasbeli és szdobeli beszamoltatasok alapelvei, célja

a tanulok életkori sajatossagainak figyelembevételével torténjenek (feladattipusok,
terjedelem),

tiikkr6zzék az osztalyok és az egyes tanulok esetében is a differencialas elvét,
az értékelés pozitivumokat kiemeld, segitd hatasu legyen,

az firasbeli beszamoltatasok ne keriiljenek nyomasztdo talsulyba a szobeli
beszamoltatasok rovasara. Kiilondsen tigyelni kell erre az idegen nyelv esetében,
amelynél a tantdrgy jellege megkoveteli, hogy a kommunikativ készségeket és
képességeket a tanul6 megmutassak;

legyenek rendszeresek: tanév eleji, évkozi év végi felméréseknél, méréseknél valamint
a témazard dolgozatoknal bejelentettek,

a dysgraphias gyerekek kapjanak szobeli lehetdséget a beszamolasra, illetve az 6 irasbeli
munkdjukat egyénileg értékeljiik (a Nevelési Tanacsado altal vizsgalt esetekben),

a feladatok legyenek valtozatosak, gondolkodtatéak, egyértelmiiek, érdeklodést
felkeltok,

a feladatok a tanult ismeretekre épiiljenek - a begyakorolt, kifejlesztett készségeket
kérjék szamon,

tantargytol fliggetleniil fontos a szép, helyes beszéd tanitasa, a kifejezékészség, az
el6adoi készség fejlesztése.

adjanak hiteles, atfogd képet a tanuldok ismereteirdl, jartassdgaik ¢€s készségeik
kialakulasanak mértékérol; tegyék lehet6vé ezek szaktanari értékelését,

igazoljadk vissza a tanulot érintd pedagdgiai folyamat eredményét vagy
eredménytelenségét; alapozzak meg az esetleg sziikséges kiigazitasokat.
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12. évfolyam

Oraszam: 64 ora/év

2 ora/hét

Az éves oraszam felosztasa

Témakor Oraszim
12. évfolyam

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 10 éra
Szovegszerkesztés 10 éra
Szamitogépes grafika (raszter/vektor) 4 ora
Publikalas a vilaghalon (HTML, CSS) 10 6ra
Multimédias dokumentumok készitése (Prezentacid) 2 o0ra
Tablazatkezelés 20 éra
Adatbazis-kezelés 8 ora

Osszesen: 64 6ra

Ennek az évnek a {6 célja az ismeretek szintetizaldsa, ismétlése.

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata (10. éra)
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerli problémak megolddsdhoz sziikséges tevékenységek lépéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam,
karakter, szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv
fejlesztdi kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal,

tapasztalatokat szerez a kezddéértékek valtoztatdsdnak hatdsair6l a szimulécios
programokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zdk és szoftverek hasznalata
A problémamegoldd tevékenység tervezési €s szervezési kérdései. Szdveges
specifikacio készitése
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A problémamegoldéashoz tartozo6 algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Adatok feldolgozasa szoveges allomanybol

Egyszerl algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a Iépésenkénti finomitas
elvei alapjan

Egyszert tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kérnyezetben
Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarésok, fiiggvények alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program muikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

Fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi mod, egész szam,
valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerti algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolés, objektumorientaltsag, osztaly, konstruktor, metddus
(tagfliggvény), tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

Javasolt tevékenységek

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszerii algoritmusanak
tervezése ¢s kodolasa

Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkozzel

Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

Tipusalgoritmusok — 0sszegzes, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznélatat
igényld problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznélataval
Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalldan és teammunkaban

A program helyessége, a helyes miikodés vizsgdlata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6zos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiillonb6zd kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eldallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo problémak megoldésa projektmunkaban
(pl. mérési eredmények feldolgozdsaval adott hipotézis vizsgalata, valdsziniiség-
szamitasi feladatok, demografiai modellek)

Szovegszerkesztés (10 ora)
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;
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e adatokat tablazatba rendez;

e az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir;

e ctikus mdédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

e specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;
e tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldre definialt
stilusok hasznalatarol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Tipografiai ismeretek

e Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

e Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

e Hosszii dokumentumok készitése, formazasa. Elofej és ¢l6lab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyz¢k l1étrehozasa

Fogalmak

karakterformazas, bekezdésformdzas, élofej és ¢€l6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

Javasolt tevékenységek

Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazésa, példaul iratminta, kérd6iv készitése
Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

Adott nyersszoveg felhaszndldsdval hosszi dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése, hasdbok, szakaszonként eltérd laptajolas,
¢lofej, €161ab kialakitasa), az informacioforrasok szabdlyos megnevezése, hivatkozasa

Szamitégépes grafika (4 ora)
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e |étrehozza az adott probléma megoldasdhoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
e |étrehoz vektorgrafikus dbrékat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
e tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takarés, vagas
Dokumentumszerkesztd program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan
Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra tarolasi modszerének ismerete

Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek,
transzformaciok

Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

o Alakzatok rajzolésa: rajzoloeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

e Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leirds alapjan
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Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzforméaciok: elforgatas, tiikrozés

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kett6zés, klonozas

Gorbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek
Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzioja

Fogalmak

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontés, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolds, tlikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszog, tOorott vonal, spiral, csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositas, kettdzés, klonozas, csomoépont, csomopontmiiveletek, 3D-S

alakzat

Javasolt tevékenységek

Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozédshoz
szlikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal 4abrdk készitése mds tantdrgyak tananyagihoz
kapcsolodo témaban

Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban abrakészités bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

Logok, piktogramok  készitése  geometrikus  alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztdprogram hasznalataval

Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomopontok modositasaval,
transzformdaciok végrehajtasaval

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Raszter- és vektorgrafikus abrdk konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek
megfeleléen

Publikalas a vilaghalén - HTML, CSS (10 6ra)

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

1smeri a HTML formatumua dokumentumok szerkezeti elemeit;
érti a CSS hasznélatanak alapelveit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

CSS segitségével egységesen formaz weblapot
tobb lapbol all6 webhelyet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete
Webdokumentum tartalmanak és stilusdnak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége
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o Kozlésre szant szoveges és képi informdacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

e Tartalmi elemek elhelyezése weblapon (szovegek, képek, fotéalbumok, hang- és
videoanyagok)

e Weblapkészités HTML nyelven kodszerkesztovel

e Stiluslap csatoldsa weblaphoz, €s a benne 1év0 stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

e Osszetett webdokumentum készitése

Fogalmak

bongészéprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

Javasolt tevékenységek
Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének k6zos elemzése
Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Részletes feladatleirasnak megfeleld weboldal szerkezetének kialakitdsa kész stilusok
felhasznalasaval

Tobb weblapot tartalmazd dokumentum 6nallo elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok
alkalmazésaval

Vélasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢és publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

Multimédias dokumentumok készitése - prezentacio (2 ora)
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e cgységes megjelenésili, nagy méretli bemutatokat szerkeszt
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

e a diamintat magabiztosan hasznalja;
e abemutat6 céljanak megfeleld animaciot és attlinést alkalmaz
e ismeri az objektumfiiggd animaciobeallitasokat

Fejlesztési feladatok és ismeretek

o Egységes formazasi eszkzok hasznalata a prezentaciokban (diaminta)
e Vektorgrafikus abrak készitése

Fogalmak
fénykeép, rasztergrafika, vektorgrafika, diaminta, animacio, attinés, grafikon, tablazat, diagram

Javasolt tevékenységek

® Nagy méretli prezentaciok egységes szerkesztése
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Tablazatkezelés (20 ora)
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e adatokat tablazatba rendez;
e tablazatkezelOvel adatelemzést és szamitidsokat végez.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

e aproblémamegoldés soran fliggvényeket célszertien hasznal;
e az adatokat diagramon szemlélteti;
e nagy adathalmazokat tud kezelni;

e tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojarol.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

e Adatok tablazatos elrendezése

e Adatok bevitele, javitdsa, masolasa, formazasa

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szdzalékformatumok

alkalmazésa

Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

Cellahivatkozéasok hasznalata

Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtol

fliggd szamitasok, adatok keresése

e Mais tantargyakban felmeriild problémdk megoldasa a tdblazatkezeld program
segitségével

e Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

e Diagram létrehozasa, szerkesztése

Fogalmak

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, sz6veg, szam- ¢és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéforméatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes €s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények hasznalata, fliggvény
paraméterezése, fliggvények egymasba agyazdsa, diagram Ilétrehozédsa, diagramtipusok,
diagram-6sszetevok, kimutatas, kimutatas-diagram

Javasolt tevékenységek

e Osszegylijtott adatok (szdveges 4allomany) tablazatos elrendezése tablazatkezeld
alkalmazassal

e A problémédnak megfeleld adattipusok, adatforméatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezeld programban

e Adott feladat kiilonb6z6é megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

e [Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
felismerése

Adatbazis-kezelés (8 ora)
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat
nyer Ki;

a feladatmegoldas sordn az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, trlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szdm, datum, idd, logikai
Tablakapcsolatok l1étrehozasa, felhasznalasa

SQL nyelv

Lekérdezések készitése (valaszto, torlo, frissito, tablakészitd)
Sziirési feltételek megadasa

Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzafiizése, torlése

Fogalmak

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez0; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, ido, logikai; 0sszeg, atlag, szélsoérték, darabszam,
szlirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

Javasolt tevékenységek

Adatok szlirése, lekérdezése ¢s nyomtatdsa online adatbazisokbdl, példaul
menetrendekbdl, film- ¢€s kulturalis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplobol

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablds és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezel6 rendszer segitségével (SQL)

Adott problémanak megfelelé adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési feltételek,
Osszesito fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezelé programban (SQL)

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Osszefliggések keresése nagyméretii adathalmazban
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A tovabbhaladas feltételei

A fejlesztési feladatok és ismeretek fejezetekben foglaltak elégséges szintii (25%) teljesitése.

A szamonkérés formai, modszerei és rendje

Az 6rai munka folyamataban, a felszolitdsok soran van lehetdségiink a szakkifejezések
elsajatitasanak figyelemmel kisérésére (folyamatos)

Elsésorban orai, gyakorlati szamonkérési formak alkalmazasa (45 perces Osszetett
dolgozat), mert a hazi feladat digitalis formaban konnyen mésolhatd — algoritmus és
programkészités, tesztelés, értékelés (témakorok zarasaként)

Orai, papir alapi szamonkérés algoritmus leirashoz, modellalkotashoz, fogalmak
szamonkéréséhez (ropdolgozat, témakor alapozasa utan, gyakorlat el6tt)

Az irasbeli és szobeli beszamoltatasok alapelvei, célja

a tanulok életkori sajatossagainak figyelembe vételével torténjenek (feladattipusok,
terjedelem),

tiikr6zzék az osztalyok és az egyes tanuldk esetében is a differencialas elvét,
az értékelés pozitivumokat kiemeld, segitd hatasu legyen,

az irasbeli beszdmoltatasok ne keriiljenek nyomaszté talsalyba a szobeli
beszamoltatasok rovasara. Kiilondsen tigyelni kell erre az idegen nyelv esetében,
amelynél a tantdrgy jellege megkoveteli, hogy a kommunikativ készségeket és
képességeket a tanul6 megmutassak;

legyenek rendszeresek: tanév eleji, évkozi év végi felméréseknél, méréseknél valamint
a témazar6 dolgozatoknal bejelentettek,

a dysgraphias gyerekek kapjanak szobeli lehetdséget a beszamolasra, illetve az 6 irasbeli
munkéjukat egyénileg értékeljiik (a Nevelési Tanacsado altal vizsgalt esetekben),

a feladatok legyenek valtozatosak, gondolkodtatoak, egyértelmiiek, érdeklddést
felkeltok,

a feladatok a tanult ismeretekre épiiljenek - a begyakorolt, kifejlesztett készségeket
kérjék szamon,

tantargytol fliggetleniil fontos a szép, helyes beszéd tanitdsa, a kifejezOkészség, az
el6adoi készség fejlesztése.

adjanak hiteles, atfogd képet a tanuldok ismereteirdl, jartassdgaik ¢€s készségeik
kialakuldsdnak mértékérdl; tegyék lehetoveé ezek szaktanari értékelését,

igazoljadk vissza a tanulot érintd pedagdgiai folyamat eredményét vagy
eredménytelenségét; alapozzadk meg az esetleg sziikséges kiigazitasokat.
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